Si vous voulez que vos éleves découvrent la notion d'Intelligence
Artificielle, vous pouvez utiliser le site en ligne Vittascience.
Dans un premier temps, il suffit de créer deux catégories au
minimum (marteau et scie par exemple) et de les alimenter a
partir d'une dizaine d'images chacune.

Ensuite, on clique sur le bouton « Entrdiner le modéle ».

Et enfin, on présente un marteau ou une scie devant la webcam.
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https://fr.vittascience.com/ia/

